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Geschichten aus NeuRhaetikon

Schneegestöber
Archipelkampagne – 41 –

Hintergrund:

Ruhe breitet sich aus im Lande. Dort wo an Sommertagen die Händler ihre schweren Karren mühevoll ziehen, die Bergarbeiter sich den Schweiß mit dreckiger Hand von der Stirn wischen und Mückenschwärme über den Rastenden herfallen und ihm seine Ruhe nicht gönnen mögen. Dort ist Ruhe eingekehrt. Glitzernde Flocken schmiegen sich sanft an Strauch und Baum und lassen sie neue Kraft schöpfen. Von der Schneedecke verhüllt träumen Moos und Stein von vergangenen Tagen und tuscheln leise. Tief schläft der Bär in seiner Höhle und die Eichkätzchen knabbern genüsslich an der Nuss vom letzten Jahr. Die Sonne glitzert auf den schneebedeckten Hängen, ihr Licht bricht sich in kunstvoll geformten Eiszapfen und taucht das Land in pures Gold. Es ist Winterzeit.
„Ach, es ist ein Leid. Ab dem Frühjahr findet man hier wieder Arbeit. Aber was soll man jetzt schon machen. Die paar Kupfer, die man sich angespart hat, sind spätestens zum Winterboldfest aufgebraucht, und dann? Dann bleibt es noch mindestens bis Marris kalt und man muss sehen wo man bleibt. Ich kannte jemanden, der hat angefangen zu stehlen, weil ihm der Bauch so weh tat. Aber geschnappt haben sie ihn. Nene, das ist nicht der richtige Weg, deshalb sitz ich jetzt hier und nähe kleine Lederbeutel, große Lederbeutel oder kleine Messerscheiden. Dein Beutelchen sieht schon wirklich schäbig aus. Du solltest dir einen neuen kaufen. Ich mach dir auch einen Freundschaftspreis!“ 
Da ist es wieder. Knarrende, schwarze Bäume. Schnell rennen die kleinen Füße auf dem kalten, neuen Schnee. Immer vorwärts, bloß nicht den Halt verlieren! Der Schnee ist trügerisch. Glattes, hartes Eis liegt darunter. Schlingern, rutschen, aber bloß nicht fallen! Schneller, schneller. Knacken. Direkt hinter mir. Es ist da, es hat mich gefunden. Bei den FÜNFEN. Schneller. Nur ächzende Bäume, keine Antwort, kalte Flocken im Gesicht, die Nase schon lange taub gefroren. Der Schnee brennt in den Augen, Tränen erfrieren auf den Wangen. Wäre ich doch nur niemals in diesen verfluchten Wald gegangen! Der Schatten ist wach. Mutter, Vater! Straucheln, Fallen. Hartes Eis unter meinem kalten Körper. Schmerzen breiten sich aus, der Fuß. Wieder aufstehen, mühsam, humpeln. Ich kann nicht auftreten, blicke zurück. Sehe die Schwärze des Waldes, sie kommt näher. Renne los, Humpeln, ein stechender Schmerz, Fallen. Aufstehen ist nicht möglich. Kriechen. Die Hände frieren am Eis. Ich kann ihm nicht entkommen. Verstecken! Nur wo? Dort hinter dem Stein. Kalter Stein an meinem Rücken. Ist er vorbei? Der eine Fuß schmerzt, der andere ist kalt. Ich werde hier warten, bis es fort ist. Hier findet es mich nicht. Hier kann ich schlafen.
Schrifttyp für die Überschrift auf www.rhaetikon.archipelkampagne.de

Informationen

Es ist nur angemeldet, wer alles komplett hat! Die Plätze sind SEHR begrenzt! 

Der Con spielt in Kain, einer kleinen Herberge am Fuße der Berge in der Baronie Rattenfels. Der Con wird kein reiner Feiercon (aber es darf gefeiert werden(), stattdessen wird es Rätsel, Nachforschungen und Verwirrungen geben. Solltet ihr Fragen zum groben Plot (bzgl. Charakterwahl o.ä.) haben, dann ruft einfach an! Jeder Charakter erhält einen individuell mit uns abgesprochenen Grund vor Ort zu sein.
Datum:
 

Mi 29.12.10 – Sa 01.01.11 

Einchecken:

Mi ab ca. 16:00 Uhr

Intime:


Mi 29.12.10 20:00 – Sa 01.01.11 10:00 (keine Silvester-Outtime-Party)
Ort:


37534 Badenhausen (Westharz) 
Orga:


NeuRhaetikon (Tanne und Micha)  

Genre :


Silvester-Abenteuer-Con
Unterbringung:
Haus, Schlafsaal
Verpflegung:

Vollverpflegung
Regelwerk:

Con-Trolle (neue Version)
Teilnehmerbegrenzung:
9 SC + 7 NSC (mehr Plätze gibt’s definitiv nicht!)
Müll:


Wird von Euch wieder mitgenommen
Kosten:


	Angemeldet und überwiesen bis zum
	SC
	NSC

	31.10.2010 
	60 Euro
	50 Euro

	28.11.2010 
	70 Euro
	50 Euro

	Letzter Termin 13.12.2010
	90 Euro
	70 Euro


	Anmeldung an:
	Überweisung an:
	Informationen und Kontakt

	Stefan Tanfeld
Obere Straße 6
01665 Schmiedewalde

per Post !
(nur die letzte Seite, wenn der Charakter im Forum hinterlegt ist)
	Empfänger:

KontoNr.:

BLZ:       

Bank / KI: 

Verwendungszweck:
	Stefan Tanfeld

3041621000
850 900 00
Dresdner Volksbank
AK 41  „Realname“ 
	Tel. Tanne: 035245 / 72127

rhaetikon@web.de 
Tel. Micha: 030 / 28837964

micha_schroeter@web.de

Wenn ihr Fragen habt ruft an, 
wir beißen nicht jeden!

www.rhaetikon.archipelkampagne.de



Spielschwerpunkte (0 sehr wenig bis  5 hauptsächlich)
	Ambiente
	Kampf
	Rätsel
	Magie
	Politik

	4
	2
	4
	3
	1


Ambiente – Das steht für die Spielzeit untereinander oder für seinen Charakter. 
Kampf – Nachtwache schieben müssen oder unbehelligt durch den Wald wandern können und Blümchen pflücken.

Rätsel – Steckt der Plot voller Rätsel und kann man Situationen auch mit Finesse lösen.
Magie – Ist die Magie allgegenwärtig oder ist das Toastbrot das einzige was magisch ist.
Politik – Weltbewegende Entscheidungen im Namen des Landes treffen
Teilnahmebedingungen
1. Der Veranstalter haftet nicht für Sach- oder Personenschäden, es sei denn, grob fahrlässiges Verhalten seitens des Veranstalters liegt vor. Für selbstverschuldete Schäden haftet der jeweilige Verursacher. Eine Personen - Privat - Haftpflichtversicherung empfehlen wir grundsätzlich und setzen diese daher voraus.

2. Für den Verlust von persönlichen Gegenständen und anderen Wertsachen übernimmt der Veranstalter und die Spielleitung keine Haftung. Der Veranstalter behält sich das Recht vor, bei Verdacht von Diebstahl, die teilnehmende Personen und sein mitgeführtes Hab und Gut zu durchsuchen. 

3. Das Rauchen und offenes Feuer ist im Wald verboten.

4. Der Veranstalter behält sich das Recht vor, grob fahrlässiges oder spielstörendes Verhalten, sowie den Genuss von Drogen oder hochprozentigen Alkohol mit dem Ausschluss von der Veranstaltung, ohne Rückerstattung des Teilnehmerbetrages (auch nicht anteilig), zu ahnden.

5. Eine Rückerstattung des Teilnehmerbetrages bei Nichtteilnahme ist aus organisatorischen Gründen grundsätzlich nur bis vier Wochen vor dem Veranstaltungstermin möglich. In diesem Fall Muss eine Bearbeitungsgebühr von 35€ des Teilnehmerbetrages einbehalten werden. Danach kann keine Erstattung mehr erfolgen.

6. Das Mindestalter der Teilnehmer ist mit 18 Jahren angesetzt. 

7. Sofern eine oder mehrere Bestimmungen der Teilnahmebedingungen unwirksam sind oder werden, berührt das die Gültigkeit des Vertrages und der üblichen Bestimmungen nicht. Für den Fall der Nichtigkeit einzelner Bestimmungen gilt die Regelung, die der ursprünglichen vorgesehenen wirtschaftlich am nächsten kommt und rechtlich zulässig ist. 

Allgemeine Geschäftsbedingungen der Veranstalter
1. Die Allgemeinen Geschäftsbedingungen gelten für die im Zusammenhang mit der Veranstaltung möglichen Belange

2. Vertragspartner sind der Teilnehmer und der Veranstalter.

3. Der Teilnehmer ist sich der Natur der Veranstaltung und insbesondere der daraus folgenden Risiken bewusst (Nachtwanderung, Kämpfe mit Polsterwaffen,  eventuelle Zeckenbisse etc.), sowie der hohen psychischen Belastung.

4. Der Teilnehmer verpflichtet sich, sich selbsttätig über die geltenden Sicherheitsbestimmungen zu informieren und seine Ausrüstung einer Sicherheitsprüfung der Veranstalter zu unterziehen.

5. Der Teilnehmer verpflichtet sich nach Möglichkeit gefährliche Situationen für sich, andere Teilnehmer und die Umgebung zu vermeiden. Insbesondere zählt dazu das klettern an ungesicherten Steilhängen, das Entfachen von Feuern außerhalb von dafür vorgesehenen Feuerstätten, das Benutzen von nicht zugelassenen oder nicht überprüften Waffen oder Ausrüstung, sowie insbesondere übermäßiger Alkoholkonsum.

6. Den Anweisungen der Veranstalter, seiner gesetzlichen Vertreter und seiner Erfüllungsgehilfen ist Folge zu leisten.

7. Teilnehmer, die gegen die Sicherheitsbestimmungen verstoßen, andere Teilnehmer gefährden oder den Anweisungen des Veranstalters in schwerwiegender Art und Weise nicht folge leisten, können von der Veranstaltung verwiesen werden, ohne daß der Veranstalter eine Pflicht zur Rückerstattung des Teilnehmerbetrages (auch nicht teilweise) hat.

8. Schadensersatzansprüche aus positiver Forderungsverletzung, Verschulden bei Vertragsabschluß und unerlaubter Handlung sind ausgeschlossen, soweit der Veranstalter, ihre gesetzlichen Vertreter oder ihre Erfüllungsgehilfen nicht vorsätzlich oder grob fahrlässig gehandelt haben.

9. Schadensersatzansprüche aus Unmöglichkeit der Leistung und Verzug sind bei leichter Fahrlässigkeit auf dem Ersatz des vorhersehbaren Schadens beschränkt.

10. Alle Rechte an Ton-, Film- und Videoaufnahmen bleiben den Veranstaltern vorbehalten.

11. Alle Rechte an der aufgeführten Handlung, sowie die der Veranstalter verwendeten Ensemble von Begriffen und Eigennamen bleiben den Veranstaltern vorbehalten.

12. Jede öffentliche Aufführung, Übertragung oder Wiedergabe von Aufnahmen, auch Nachbearbeitung, ist nur mit vorherigem schriftlichem Einverständnis der Veranstalter zulässig.

13. Die Teilnehmerzahl ist beschränkt. Die Veranstalter behalten sich vor, im Vorfeld der Veranstaltung Teilnehmer ohne Angaben von Gründen gegen Rückerstattung des vollen Teilnahmebetrages von der Veranstaltung auszuschließen.

14. Die Anmeldung bleibt bis zum vollständigen Begleichen des Teilnehmerbetrages vorbehaltlich. Erst das eingehen der Anmeldung in Verbindung mit dem geforderten Geldbetrag macht die Anmeldung gültig.

15. Bei Anmeldung im Namen und Rechnung eines Dritten, haftet der Anmeldende für dessen Verbindlichkeiten aus dieser Verpflichtung als Gesamtschuldner.

16. Sofern eine oder mehrere Bestimmungen der Allgemeinen Geschäftsbedingungen unwirksam sind oder werden, berührt das die Gültigkeit des Vertrages und der üblichen Bestimmungen nicht. Für den Fall der Nichtigkeit einzelner Bestimmungen gilt die Regelung, die der ursprünglichen vorgesehenen wirtschaftlich am nächsten kommt und rechtlich zulässig ist. 
Es gelten die Allgemeinen Geschäfts- sowie Teilnahmebedingungen der Veranstalter und das Recht der BRD.
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BITTE leserlich ausfüllen!
	Vorname
	
	
	Ich möchte gerne als SC kommen
	

	Nachname
	
	
	
	

	Strasse & Nr.
	
	
	
	

	PLZ, Ort
	
	
	Ich habe eine Lebensmittelallergie
	

	Telefon
	
	
	Ich bin Vegetarier
	

	Mobil
	
	
	Ich bin Sanitäter
	

	Email
	
	
	Plant mit mir als Küchenhelfer
	


NUR bei Wunsch auf SC-Platz:
	Charaktername
	
	
	Geld
	

	
	
	
	
	

	Talente, die 
	
	
	Zauber, die
	

	ich beherrsche
	
	
	ich beherrsche
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	Vor- und 
	
	
	Lernliste
	

	Nachteile
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	


Diesen Archipel-Langzeitplot finde ich besonders interessant: _________________________________
Ich will als NSC am liebsten Folgendes spielen: ____________________________________________
Ich will als NSC auf gar keinen Fall Folgendes spielen: ______________________________________
Wie bei allen Archipelcons werden die NSC-Rollen mit dir abgesprochen und angepasst.

Es werden nur SC-Charaktere zugelassen, die von der jeweiligen Länderorga abgesegnet wurden.

Hiermit melde ich mich zu „AK 41 - Schneegestöber“ an, habe die AGBs durchgelesen und akzeptiere sie. 
	
	
	

	Ort, Datum
	
	Unterschrift


BITTE NUR DIESE SEITE SCHICKEN!!!
